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Makefile

Dans le TD précédent, on a défini un ensemble de struckiréess fonctions permettant
de les manipuler. Aujourd’hui, nous allons écrire un pesgme permettant d'utiliser ces
fonctions. L'objectif principal est de "coder propremen®n va donc séparer les fonctions
dans différents fichiers et utiliser un Makefile pour corapié tout.

On se donne les fonctions suivantes pour écrire la suiteagygrgmme.

voiture_.t creer.voiture_.decapotable (§
roue.t avant=creerroue(creercercle(creerpoint(2,2),0.6),

roue.t arriere=creerroue(creeccercle(creerpoint(6,2),0.6),

rectanglet bas=creerrectangle(creerpoint(0,3.5),8,1.5);
rectanglet haut=creerrectangle(creerpoint(6,4.5),1,1.5);
rectanglet fl=creerrectangle(creerpoint(6,4.5),0.5,1.5);
rectanglet f2=creer.rectangle(creerpoint(6.5,4.5),0.5,1.5);
voiture.t decapotable=creewrvoiture (avant, arriere ,bas,haut,fl,f2);
return decapotable ;

}

voiture.t creervoiture_familiale (){
rouet avant=creerroue(creecrcercle(creerpoint(3,2),1),

rouet arriere=creerroue(creeccercle(creerpoint(7,2),1),

rectanglet bas=creerrectangle(creerpoint(0,5),10,2);
rectanglet haut=creerrectangle(creerpoint(3,7),4,2);
rectanglet fl=creer.rectangle(creerpoint(4,6),1,1);

rectanglet f2=creerrectangle(creerpoint(5.5,6),1,1);

voiture.t familiale=creervoiture (avant, arriere ,bas,haut,fl,f2);
return familiale ;

creercercle(creerpoint(3,2),1));

creercercle(creerpoint(7,2),1));

creercercle(creerpoint(3,2),1.5));

creercercle(creerpoint(7,2),1.5));

» Exercice 1. Un garage bien rang
Ecrire un programme qui crée un garagé @eoitures (sous forme d’un tableau).

1.

2.
3.

Pour chaque case du tableau, utilisez la fonatiand pour choisir aléatoirement entre une
familiale et une décapotable.

Triez les voitures du garage.

Affichez le contenu du garage (on souhaite uniquemenirssia voiture a la caseé est une
familiale ou une décapotable).

» Exercice 2.Makefile
— Ecrire le diagramme de dépendance des fichiers nécesadiexécution de ce programme.
— Ecrire le Makefile permettant de compiler votre programme.



